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1 plansza, 4 pionki podréznicy, 3 pionki pojazdy (1 samolot, 1t6dka, 1 pocigg), 1 kostka,
16 pocztowek

W podrézy dookota §wiata odwiedzisz 1001 niezapomnianych miast. Podziel si¢ swojg podrdzg z
przyjaciétmi, wysytajgc im pocztéwki! Kto zaliczy najlepszg przygode?

Pomyst:

“Around the world” to gra planszowa polegajaca na poruszaniu sie pionkami po rzucie kostka.
Celem jest odwiedzenie réznych miast i wysytanie pocztéwek. Mozesz poruszac sie po
drogach bez uzycia specjalnych pojazdéw, ale mozesz tez podrézowac od lotniska do lotniska
samolotem, od stacji do stacji pociggiem lub od portu do portu t6dka.

Cel gry:
By¢ pierwszym, ktory wysle cztery pocztéwki, gdy w grze bierze udziat 4 graczy (lub 5 przy
udziale 3 0s6b, lub 8 gry gra 2 graczy)

Przygotowanie:

Umies¢ plansze na $rodku stotu. Kazdy z graczy wybiera swoéj pionek
podréznika. Potasuj pocztowki. Kazdy z graczy losuje jedng. Umieszczajg
swoje pionki na miescie ktére jest ukazane na pocztowce. Nastepnie
odktadajg je z powrotem na kupke. Karty ponownie sg tasowane. Pionki
pojazdy ustaw na ich punktach startowych:
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Pocztowki sg potasowane, kazdy z graczy dostaje po jednej. Reszte potdzcie na kupce,
zakryte. Odkryjcie dwie pierwsze karty i potdzcie je odkryte tak, aby wszyscy mogli je
zobaczy¢.

Miasta sg potgczone réznymi trasami:
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Rozpoczecie gry:

Zaczyna najmtodszy z graczy, nastepnie gra toczy sie w kierunku zgodnym z ruchem
wskazowek zegara. Gracze po kolei rzucajg kostka i widzg ile akcji moga przeprowadzi¢ w
jednym ruchu: 1, 2 lub 3.

Akcje:

e Podr6z wzdtuz drogi:
Gracz przesuwa swoj pionek wzdtuz drogi od jednego miasta do drugiego.

e Wezwanie pojazdu:

Aby skorzystac z niektorych tras pomiedzy miastami gracze bedg potrzebowac specjalnych
pojazdow: samolotu, aby skorzystac z drog powietrznych, t6dki zeby skorzystac z drég
morskich oraz pociagu, aby skorzystaé z toréw kolejowych. Zeby méc skorzystaé z pojazdu,
musi sie on znajdowac w tym samym mieScie, w ktérym przebywa gracz.

Gracz "wzywa" pojazd ktérego potrzebuje i umieszcza go w miescie w ktérym przebywa.

Uwaga: Miasto musi posiada¢ odpowiednie zaplecze, aby méc przyjac odpowiedni pojazd
(port dla 16dki, lotnisko dla samolotu i stacje kolejowg dla pociggu).

e Uzycie pojazdu:
Jesli gracz znajduje sie w tym samym miescie co pojazd, moze go uzy¢. Gracz przesuwa swoj
pionek i pojazd do miasta, ktore wybrat, do ktorego pojazd jest w stanie dotrzec:

- Jesli podrézujemy t6dka, mozemy sie wybrac do kazdego portu:
ma Plaza z6twi, Zatoka krokodyli, Wyspa o$miornic, Raj pingwinéw, Port kaczy

Jesli podrézujemy pociggiem, mozemy sie wybrac do kazdej stacji kolejowej:
Kraina goryli, Stolica szopéw, Stacja zebry, Miasto motyli

Jesli podrézujemy samolotem, mozemy sie wybrac na kazde lotnisko:
Miasto papug, Lotnisko tukana, Miasto motyli

Ta sama akcja moze byé wykonana wielokrotnie podczas jednego ruchu.
Dopiero gdy gracz wykona wszystkie akcje, kolejka przechodzi na nastepng osobe.

Wysytanie pocztowki

Gracz moze wystac swojg pocztowke, jesli dotrze do miasta ktore jest na niej ukazane. Ktadzie
jawtedy odkryta przed soba. To oznacza, ze zostata ona wystana. Nastepnie wybiera jedng
karte z dwoch odkrytych lezacych na sSrodku stotu. Dobiera kolejng ze stosu i doktada w
brakujgce miejsce, zastepujac wybrang przez siebie pocztéwke nowa.

Gracz moze wystaé wiecej pocztéwek podczas swojej kolejki.

Koniec gry:
Wygrywa gracz, ktory jako pierwszy wysle odpowiednig liczbe pocztéwek.

Liczba pocztéwek konieczna do wystania: 2 graczy: 8 pocztowek; 3 graczy: 5 pocztowek; 4
graczy: 4 pocztowki.

Autorzy gry: Matthew Dunstan i Théo Riviere




DJ08404

OSTRZEZENIE! Gra zawiera mate elementy

rue des Grands Augustins

3

75006 Paris - France

www.djeco.com

Made in China
Designed in France





